
イベント実施
報告書

⽔曜⽇３コマ⽬：⽩⻁チーム



「4択クイズ」と「ビンゴ」を
組み合わせたゲームを企画しました。

イベントのタイトル



イベントの⽇時
２０２１年１２⽉１１⽇
１４：３０〜１５：３０
（⽇本時間基準）



英語

⽇本語

韓国語

中国語

イベントのポスター
（⽇・中・韓・英）
「4ヶ国語」で
ポスターを作って
宣伝しました。



参加者数

ベトナム学⽣
中国学⽣

１２⼈
1 ⼈

１３⼈

累計「１３名」の⽅々に参加して頂きました。



企画の意図・⼯夫

企画の意図

• コロナ禍で海外渡航が制限され
ている中でも、⽇本やその他の
国々の⽂化などを知る機会をつ
くることを⽬的とする。

企画内での⼯夫

• ゲームを始める前に、参加者全
員の⾃⼰紹介の時間を取ること
ができた。

• クイズの中に、実施メンバーの
出⾝地に関するクイズを取り⼊
れた。



ルール
①ゲームのルール
• ビンゴとクイズを合体させた「ビンゴ
クイズ」

• 5×5マスのビンゴ⽤紙をPDFに従って
事前準備してもらい、クイズ16問分を
抜いた指定の9マス（25₋16₌9）を⿊く
塗りつぶす

• （事前配布PDF：https://dhr-gp-
nwu.manaba.jp/ct/course_158409_t
opics_141__3489785164?action=full
&view=full）

• 残った16マスに1から16までの数字を
⾃由に記⼊してもらう

②イベントの進め⽅

・ビンゴクイズでは、最も早く「ビン
ゴ」した⼈を１位として表彰
• 最も多くビンゴした⼈にも特別賞
• 問題解説の後にある『ビンゴ確認タイ
ム』の際、ビンゴした⼈はクラッカー
の絵⽂字をzoom機能のスタンプで押し
知らせる（🎉）

• 絵⽂字を⾒てチームメンバーが順位確
定

• 正解した問題番号の数字を記⼊したマスを
チェックしてもらう

https://dhr-gp-nwu.manaba.jp/ct/course_158409_topics_141__3489785164?action=full&view=full


当⽇の流れ
12⽉11⽇
13：50 ⽩⻁チームのメンバー集合
14：20 イベント開始
14：20ー14：35 ⾃⼰紹介
14：35ー14：40 ゲームのやり⽅の紹介
14：40ー15：25 ビンゴゲーム実施
15：25ー15：28 順位発表
15：30 終わり



イベントの具体的内容
• ⾃⼰紹介

各参加者は⾃分の名前、出⾝と地元のおすすめ、好きなものを紹介する

• ビンゴカードの作り⽅と問題⽬次を紹介する
• 練習問題でビンゴゲームのやり⽅を詳しく説明する
• ⽩⻁チームメンバーから作ったクイズを解答する
（奈良クイズ、⽇本クイズ、地元クイズを含めて16問がある）

• 順位発表
⼀位になった⽅が感想をシェアした

• 終わり



当⽇の様⼦

参加者の⽅

当⽇は参加者の⽅でも積極的に発⾔して
くださる⽅がいらっしゃいました。
かなり和やかな雰囲気でイベントを⾏え
ました。



イベントを通じて発⾒したこと、気づいたこと

・ベトナムからの参加者が多かったが、ベトナムのビンゴがチームメンバ
ーの知るビンゴと⼤きく異なっていたこと
・多くのベトナムの⽅がzoomで同様のフィルターを使⽤されていること、
流⾏？
・顔を出すことに対してみんなの興味がほとんどなさそう。
・動画に興味を⽰してくださったので、動画などの資料を適切に活⽤した
⽅がいいと思った。



改善点・反省点
• 反応がわかりづらいので参加者がカメラをオンにしたほうがいい。
• もっと参加者と交流する時間が取りたかった。
• ⼝頭でなく、⽂字情報で多く伝えたほうが良かったのではないか。
• 作成者としてはクイズの難易度が把握しづらかった。
→事前にどこかの集団に対して予⾏練習をするべきだったのではないか
• 奈良⼥からの参加者がいなかった。



参加者の様⼦、反応、感想
• 前述の通り、カメラをオンにしてもらわなかったので反応が窺いづらか
った。

• こちらから呼びかけていないのに、1位になった⽅が積極的にコメント
してくださったのが印象的である。

• 終了後、チャットにわざわざ「本当にありがとうございました」などと
感想を書き残してくださった。

• スタンプを使って気持ちを表現してくださった。



実施メンバーの感想①

• 海外協定⼤学の学⽣さんはみんな優しい。
作ったクイズはちょっと難しい

• ほとんどの⽅のカメラがOFFだったので反応がわかりづらかったことが
少し残念だったが、スタンプで反応をしてくださったり積極的に話して
くださったりしてもらえて楽しかった。また、⾃⼰紹介タイムを通じて、
参加者の国（ベトナム・中国）について聞くことができてよかった。参
加者にも⽇本だけではなく、メンバーの地元や中国、韓国についても
知ってもらえる機会になって嬉しかった。



実施メンバーの感想②
• そらみつ学⽣の皆さんがはきはき喋ってくださって、とても楽しい時間
になった。もう少し余裕を持って企画を練ったり、改善したりが可能
だったならばより良いイベントにできたのではないかと少し悔しさが残
る。

• クイズのルールの説明不⾜もあったと思いますが、最初はあまり盛り上
がらなかった印象でした。しかし後半に連れて皆さんが積極的に参加し
てくださったように感じました。カメラONにしてくださる⽅や⾃ら発
⾔してくださる⽅もいたので次は⽇本語で交流する時間を作ることがで
きればいいなと思います。



実施メンバーの感想③
• カメラをオフにしていると表情が⾒えず、反応がわからなかったので、
カメラを参加者の⽅々にもオンにしてもらった⽅が良かったと思う。⾃
⼰紹介を最初の10分で⾏ったことや、最後に話してくださった⽅もいた
おかげで、参加者の⽅々の国について知ることができてよかった。


